Mathématiques — 6°

15-05 Les régles de la perspective cavaliére
Propriétés

* Les traits cachés sont représentés en pointillés

Cette convention aide le cerveau a définitivement le

dessin afin d'éviter le phénomeéne des « changements de sens ».

* Dans les plans frontaux, les longueurs et les angles sont respectés.

Les plans frontaux sont les faces colorées ci-contre : les longueurs et les angles
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du dessin sont les mémes que les longueurs et les angles du £

* Dans les plans de fuite, les longueurs et les angles sont déformés.

Les plans de fuite sont les faces colorées ci-contre : les longueurs sont

et les angles sont

* Le parallélisme est toujours respecté.

Des segments (ou des droites) paralleles dans la réalité sont représentés par

des segments (ou des droites) sur le P

Remarque

En art, on utilise la du « point de fuite » plut6ét que la

perspective cavaliere. Cette représentation ne respecte pas le

C'est pourtant ainsi que notre ceil voit le monde.
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http://drive.google.com/file/d/13r_f6XKZzWbAAZsmsSy_G5oTSNwEZ2ZE/view?usp=drive_link
https://www.educmat.fr/
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15-05 Applications du cours
Application 1

Les faces des cubes ci-dessous sont identiques. Compléter leur représentation en perspective cavaliére.
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https://drive.google.com/file/d/1BJzEwSyDYNQVPrvfcg8l_a7bAGrO2ddT/view?usp=drive_link
https://www.educmat.fr/
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Application 2

Dessiner les structures obtenues en collant un cube contre
chaque surface grise comme dans I'exemple ci-contre.
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Application 3

Dessiner les structures obtenues en enlevant les cubes gris.
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Application 4

En se basant sur I'exemple ci-contre, dessiner

I'ombre des objets par rapport au soleil.
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